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1. Katero je bilo prve uporabuno mehansko ratunale? 1 TOCKA
@ adak
b)Y AWACS
<) B
d) rodocap

2. Kdo je oddajunik in kdo prejemaik pri Komunicivanju (opilite na primeru) ? 1 TOCKA

Oddajnw. ¥ Rty O ndormaayo odda )P(f‘jt’mhlk Jo  prejme.

Proeesor o ucena
3V deserdkem sistemu je zapisano Stevile 79, Zapisite ga v dvojiSkem: 1 TOCKA

. ¥ 1 4 L A
s VAt 0+ ) ¢ 2= jooo141

4. Podatke z radunalnika na ratunalnik lahko prenasamo z: D 2 TOCKI
a)
b) dis's
¢ ____\RRn
d) 2D
3. Kaj je znadilno za &ip? 1 TOCKA

({®) Vet gradnikov na silicijevi plos¢ici

¢) Velika verjetnost napak

d) Krompirjev &ips

e) Problemi z delovanjem in zanesljivostjo

6.Kaj je naloga informacijske tehnologije? 1 TOCKA

Vpraba  rattvolaiRa W ggonk QLag YAV

7. Ura Kaze ¢as s Stevkami. Informacija je predstavljena na..... nadin: 1 TOCKA
@) digitalni
b) analogni
8. Tocka, ki tvori sliko na monitorju se imenuje: 1 TOCKA
a) bit
b) krivulja
¢) ASCII koda
@ pixel

9. Kako je zgrajen ratunalnik po Von Neumannu)?

@Y V/1 naprave, zunanji pomnilnik, CPE 1 TOCKA
b) V/I naprave, procesor, KE, ALE

/]
d

¢) CPE, disk, monitor, miy OBRNI LIST I

d) ohigje, tiskalnik, papir




10. Ali spadajo spodaj naiteti pomnilniki med notranje pomuilnike? (DA/NE) 2 TOCKIW

a) \il‘k “\a )
) ROM Jive / l\'
<) agoddenka (D) ey {
4 RAM N

11.Kje smo sredali pojma RESOLUCHIE (grafitna todljivest)? LTOCKA |
) provenw \ x
t‘\ \ll\)\
@ Lskahuk

4} moden

12. Imamo 4 ladk (bite). Al labko enolitno dolotime 31 dijakov v razredu! 1 TOCKA

Mattmatadno dodaky UEVOO Irdhitey!
. @ , ’
L= % Ve \\

13, Pomuilnik dostay lia Krmilai enoti:
4. navodila 1 TOCKA ‘1

b) namige
& naloge \
d) podatke \

14, Katera naprava j¢ lahko vhodna in izhodna (v ra¢unalniStvu!!)?
a) tipkovnica 1 TOCKA

€ monitor na dotik
0 shusalke
g) gumb RESET

.

I1S.Kje nastane informacija - kdaj govorimo o informaciji? | z
L {

R g o e 1 TOCKA
Moy QA cnastane LN poAWNRY -/ _ et
e “ \
\‘\t\vrmaqm ®OW wm XA ieen Ldavek
16. Kakeo si pomnilniki »zapomnijo« podatke (tehnike pomnenja)? f
1TOCKA [

b Qaromevdine
I ©) _QQYONNGy g

) bmn\)r‘

17. Bar code ali &rtna koda se uporablja za enoli¢no Q20\atey one izdelkov. Mi jo
3

najveckrat opazimo predvsem v \'{QVO\I‘\(\'\ » ko smo na blagajni.
1TOCKA /)
18. Katere 3 vrste tiskalnikov poznamo glede na tehniko tiska!
Tl diekodink 1 TOCKA
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